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تٝؑآ،

• 涫㠡罏/⠓爡稱➜

• 倜鋉✲噟Ꟛ涪ך⵸䲿٥罋ִ倯

• 倜鋉✲噟Ꟛ涪׷ֶֽח䨌殛ה穈籼

• Q&A



Copyright�(C)�2023�Relic�Inc.�All�Rights�Reserved.

3

涫㠡罏/⠓爡稱➜
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闌䌌٦ٕ؍ؿٗف歊⚥绤㣕葺

• 傍珗歊㣐㷕⼼噟䖓ծ㣐䩛䎢デ➿椚䏄ח倜⼼דⰅ
爡կ㣐⟰噟ؚٝ؍ذ؛٦وزؙٖ؎تך✲噟ך
佄䴂ח䖞✲

• 鏣甧կ׾فح،ز٦ةأך،؛إٔق䖓ծך׉
黅ꥫ⼔洽ي٦ؓؿزحٓفչfirst�callպ׾甧׍
וז׷㾜ꟚׅהפBtoB׵BtoCַ׾ծ✲噟־♳
2䎃䓲ד岀➂400爡縄♳ך㼪Ⰵ׮㹋植

• 吳䒭⠓爡ؙٕٔכדز٦埆倖׾ة٦ر欽ְ׋堣
唒㷕统׷״חBizDev/倜鋉✲噟Ꟛ涪ծ؛إٔق
زؙؑآٗف䭁顋؎ل倜鋉✲噟Ꟛ涪ծAirך،
✲䖞חزًٝآطوך♳30せ縄ג׃הPMOך

• 2021䎃Relicח⿫歗׃ծ㣐⟰噟/ًؖ٦ٍثٝك
植耵׶״佄䴂կ2022䎃׾噟㢌ꬠ⟰ך

吳䒭⠓爡Relic
せ〢㾊ؔأ؍ؿ佄爡ꞿ
٦ٍآ٦طوزؙتٗف

歊⚥绤㣕葺ֲ׹׋ֲ׳׃ַז׋

䎢デ➿椚䏄̔̔فح،ز٦ةأ㣐䩛⟰噟̔Relic
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䘊׾䭯ג׏䮋䨌ׅװ➂׷⟰噟ָ姻ֻ׃鐰⣣ׁ׸ծ㜠׷׸׻爡⠓׾ⶼח׭׋׷
չ؎ךّٝء٦كظ孖⚺⻉պ׾湡䭷ג׃䮋䨌罏הⰟⶼׅ׷Relic׾ⶼ噟٥鏣甧

⠓爡䞔㜠

Vision
㣐䘊֮׷䮋䨌׾ⶼ鸡׃ծ傈劤ַ׵⚅歲פ
䟝ְ׾䭯׋׏䮋䨌罏הⰟח饥׶ծⰟחⶼ׷

傈劤涪ך倜鋉✲噟׾ّٝء٦كظ؎װⰟⶼׅ׷
׷ׅ⻉崞䚍׾㖑㚖ה傈劤穗幥׶זהي٦ؓؿزحٓف

Mission

䮋䨌ׅה➂׷⟰噟ךⰟⶼג׃ה٦شز٦ػ
剑넝׾٦آٗظؙذ×ٕشّءحؑؿٗفך䲿⣘ׅ׷

Value

⠓爡せ 吳䒭⠓爡Relic�(Relic�Inc.)�

鏣甧

䖞噟較侧

2015䎃

300せ

项劤ꆃ 5,400♰ⰼ (项劤彊⪒ꆃろ׬)

➿邌罏 ⻌䇷�顜剼 (➿邌《箍䕵CEO |�Founder)

劤爡 匌❨鿪幪靼⼒䜋嫰㼐4-20-3 䜋嫰㼐ؖ٦8ٙةأ؎ٖفٝر٦F

钠鏾
٥JIS�Q�27001:2014ISO/IEC�27001:2013
٥装⫴罏崢黎✲噟�鏩〳殢〾(崢13-314462)
٥剣俱耵噟稱➜✲噟�鏩〳殢〾(13-ِ-313432)
٥Ⰻ満䎟窟♧项呓

https://relic.co.jp/

佄爡
/䬿挿

⻌嵲麣Hakodate�Innovation�Port
㺡㿊Toyama�Development�Base
꫼䀤Innovation�Cross�HAMAMATSU�/�Co-Creation�Lab�HAMAMATSU
䠥濼Nagoya�Incubation�Studio
㣐ꢻOsaka�Incubation�Studio
ㄤ姏㿊Wakayama�Innovation�Lab�/�Growth�Studio�Shirahama
䃊呎Matsue�Innovation�Square
状䀤Fukuoka�Incubation�Studio
尣篖Okinawa�Innovation�Link�/�Nago Innovation�Link

匌❨劤爡׫ך黝䘔

https://relic.co.jp/
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㖑倯䬿挿ךꟚ鏣׷״ח㖑倯⟰噟٥ꆃ輐堣ꟼ٥侄肪堣ꟼ瘝ךה鸬䵿׾䓼⻉
2023䎃חⰅג׏傀6ח䬿挿׾Ꟛ鏣׃ծ貢㖑㚖ך铬겗鍑寸׾䱿鹌

㖑倯ךד崞⹛㛇湍ך䕎䧭

ㄤ姏㿊؎نّٓٝء٦كظ
2021䎃10剢Ꟛ鏣

Growth�Studio�@Shirahama
2021䎃10剢Ꟛ鏣

㺡㿊أ٦كزًٝفحٗك؍ر
2022䎃8剢Ꟛ鏣

匟寐؎ؙؒأّٝء٦كظ،
2022䎃9剢Ꟛ鏣

Nagoya�Incubation�Studio
2023䎃1剢Ꟛ鏣

Innovation�Cross�HAMAMATSU�
2023䎃2剢Ꟛ鏣

Fukuoka�Incubation�Studio
2022䎃7剢Ꟛ鏣

Osaka�Incubation�Studio
2022䎃11剢Ꟛ鏣

Relicך㖑倯䬿挿

CO-Creation�Lab�HAMAMATSU
2023䎃3剢Ꟛ鏣

Hakodate�Innovation�Port
2023䎃3剢Ꟛ鏣

Okinawa�Innovation�Link
2023䎃7剢Ꟛ鏣

Nago�Innovation�Link
2023䎃7剢Ꟛ鏣
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• 㣐⟰噟։4,000דתفح،ز٦ةأ爡/20,000縄♳ך倜鋉✲噟׾佄䴂/Ⱏⶼ׋׃
㕂ⰻךفحز㹋籐׾䭯אչ✲噟Ⱏⶼؕٝ٦صػպךא3ג׃ה✲噟׾㾜Ꟛ

✲噟ⰻ㺁

ؙحذّٝء٦كُؗٝ؎

✲噟أ٦ُرٗف ّٝء٦كظ؎ٝف٦ؔ

倜鋉✲噟ָ欰׷׸ת➬穈װ׫䪮遭׾㹋鄲ׅ׷
倜鋉✲噟佄䴂ח暴⻉׋׃SaaS㘗ي٦ؓؿزحٓف

倜鋉✲噟ך铬겗ח♧孡鸐顐ד⠵饥׃ծ
鍑寸/佄䴂ّׅٝء٦ُٔإة٦ز׷

Relicָ䫎项װ⼿噟׾鸐ׄג䔲✲罏׶זה
✲噟׾Ⱏⶼّׅٝء٦كظ؎ٝف٦ؔ׷
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• Ⰻדؤ٦ؑؿ♳崧ך⟰歗/鏣鎘ֻזדֽ׌稢鿇ך㹋遤/㹋鄲דת⠵饥ָ〳腉
• ➭✲噟ךהزؙتٗفװ鸬䵿׶״חծ׶״圓鸡涸ז✲噟Ꟛ涪ה䧭ꞿ׾㹋植

(0̔1)ّٝء٦كُؗٝ؎ (1̔10)ّٝء٦ٖٓإؙ، (10̔100)فح،٦ٕ؛أ/أ٦ؚٗ

biz

dev

✲
噟
ف
ٗ
ر
ُ
٦
أ

Incubation�
Tech

Open�
Innovation

٥✲噟圓䟝/䨌殛٥⟰歗ך⠵饥佄䴂
٥爡ⰻ٦ٍثٝك/倜鋉✲噟ⶼ⳿
貢珏ⵖ䏝ך鏣鎘/麊欽/!珤你橔珤齨琡

٥穈籼/➂✲何ꬠװ鼯熳)琡鼗你鼗➂勞肪䧭
佄䴂ّٝء٦كظ؎ٝف٥ؔ٦

佄䴂ؚٝ؍ذ؛٦و/أ٦ٕإ٥
٥䎢デ➿椚/䎢デ麊欽佄䴂
٥BPO/،ؚؐٝء٦از佄䴂
٥CS/ّؔٝء٦ٖل佄䴂
٥䱰欽/肪䧭/ⰻ醡⻉װHRꟼ鸬佄䴂

䨌殛أ٦ؚٗ/ؚٝ؍ذ؛٦و٥
٥䨌殛،ٓ؎،ٝأٝش؎؋ؿ/أ
أ٦ٕإ/ؚٝ؍ذ؛٦وزأذ٥
٥貢珏ّٝء٦ُٔا嗚鏾
⠵饥佄䴂ךّٝء٦ُؗئ٥ؚؒ

٥䪮遭湱锑/CTO�as�a�Service
٥PdM/PjMך佄䴂/⠵饥
٥UX/UIؠر؎ٝ/齅龢你⻌鼗龔琡黧鼗)鼗鏣鎘
佄䴂(APL)ؚٝؾ؎ةزٗف٥
٥MVPꟚ涪/زؙتٗفꟚ涪(α/β)

Ꟛ涪(劤殢/㉀欽晛)زؙتٗف٥
Ꟛ涪يؙٓأ/ٕ؎ٍآ،٥
٥SRE佄䴂/SRE�as�a�Service
鷄⸇Ꟛ涪/ؙحعأ٥ؚٗ٦
襳琎/鍑匿ך瘝ؚٗ/ة٦ر٥

Ꟛ涪،ّء،ص/Ꟛ涪،ّءؿ٥ؔ
⻉䓼؍ذُٔؗإ٥
⻉٦ٕ䓼؛أ/㼎䘔ٕغ٥ؚٗ٦
٥⥂㸚/麊欽أٝشذ٥ًٝ
٥䱰欽/肪䧭/ⰻ醡⻉װHRꟼ鸬佄䴂

⚅歲剑㣐秷أ٦كة٦رّٝء٦كظ؎ך

٥٥٥and�more

٦شز٦ػّٝء٦كُؗٝ؎٥
٥倜鋉✲噟➿遤/،ؚؐٝء٦از
٥EIR׾崞欽׋׃✲噟Ꟛ涪
䫎项(龔鼗,琡/鼙鼗橔鼗)فح،ز٦ةأ٥
٥Ⱏず✲噟Ꟛ涪/ٖؑء٦ُصك،

٥JVך鏣甧
٥⳿ぢ饯噟ي٦ؗأ
زؐ،ـ٥ؕ٦
䫎项(龔橔鼗龢琡A։)فح،ز٦ةأ٥
䫎项/CVC؍ذٔظ؎و٥

٥M&A/✲噟隁床٥㡰⽱װ隁「
٥VC/سٝ؋ؿ鸬䵿
٥✲噟ⱄ欰/فح،٦ُٔغ
٥项劤噟⹡䲿䵿
䫎项؍ذّٔآو٥

✲噟ⰻ㺁
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㣐⟰噟։4,000דתفح،ز٦ةأ爡׾馄ִ׷⟰噟ה《䒷׃ծ✲噟׾Ⱏⶼ
欵噟װ噟歲ծ걄㚖װⴓꅿ׾㉏׆׻ծ׾ّٝء٦كظ؎ٕةآر⚥䗰ח佄䴂

Relicך《䒷⯓⟰噟٥《䒷㹋籐(♧鿇䫙磏)
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侧⼧♰爡縄♳ך锃叨㼎韋آ،ד⚥ך،筨さ239⡘IT�&�Software鿇Ꟍ69⡘
㕂ⰻ筨さ49כד⡘(IT�&�Software鿇Ꟍ16⡘)׷ׅٝ؎ؙٝٓח䚈䧭ꞿ׾㹋植

Financial�Times爡չ،آ،㣕䎂峔㖑㚖ך䚈䧭ꞿ⟰噟ؚٓٝؗٝպ2䎃鸬竲「颣

荈爡׮ד倜鋉✲噟Ꟛ涪׾
粸׶鵤׵ָז׃䚈䧭ꞿ׾㹋植׋׃
濼鋅װ⡤ⵖ׾崞欽ג׃✲噟Ⱏⶼ
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• 傈穗ךخ؎سהأطآؽ锃叨⠓爡StatistaךⰟず锃叨ؚٓٝؗٝח鼅⳿
• 荈爡׮ד倜鋉✲噟Ꟛ涪׾粸׶鵤׵ָז׃䧭ꞿ׃ծ㕂ⰻ46⡘ؙٝٓח؎ٝ

傈穗أطآؽ傈劤䚈䧭ꞿ⟰噟2022չ㡰♳넝׾⠼100׋׃ל爡ؚٓٝؗٝպ



Copyright�(C)�2023�Relic�Inc.�All�Rights�Reserved.

12

4,000爡٥20,000縄♳ך✲噟Ꟛ涪ד襳琎׋׃濼鋅׾⡤禸⻉׋׃剅硂׾⳿晛
Amazonؚٓٝؗٝ1⡘׾栻䖤ׅ3ג׃ה٦ٓإزأك׷♰鿇瑱灶׃ծ植㖈8ⵗ

剅硂⳿晛չ؎ךّٝء٦كظⱄ植䚍׾넝׷׭倜鋉✲噟Ꟛ涪زًٝآطوպ

https://www.amazon.co.jp/dp/4532323681/

https://www.amazon.co.jp/dp/4532323681/
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せ〢㾊䬿挿׶》ךד穈׫STASUPPO
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STASUPPOは、東海（愛知・岐⾩・三重・静岡）のスタートアップ
（プレシード〜アーリーステージ）の起業家のための、事業プランの
相談や事業拡⼤に向けた⼈脈づくりを⽀援するコミュニティです。

STASUPPOכה

⚺⪵
せ〢㾊䋐穗幥㽷

佄䴂㹓فح،ز٦ةأ

麊㌀✲⹡㽷
吳䒭⠓爡Relic
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STASUPPOך暴䗙

①メンターとのマッチング
ー無料メンタリングの実施

②起業家仲間との交流
ー交流会、勉強会の実施
ーNagoya Incubation Studioの利⽤

③事業開発⽀援ツール（ChatGPT機能有り）の活⽤
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倜鋉✲噟Ꟛ涪ך⵸䲿٥罋ִ倯
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• ׷ָؙ֮أٔ׷邜鷌ׅחծ剑穄涸ג穗׾ծ䧭ꞿ劍٥䧭擾劍׮噟✲זֲ״ךו
• ׷䗳銲ָ֮׷竲ֽ׶ⶼ׾倜鋉✲噟ח׆׋䖉׾ծ邜鷌劍׭׋ך׉

ַךזֹץ׬穈׶》ח倜鋉✲噟Ꟛ涪׈ז

✲噟ְ׋׶֮ךؔٔؓؿز٦ه㪦

㡰
♳
넝

儗꟦

✲噟

✲噟

✲噟

䭯竲涸䧭ꞿכח׭׋ךծ傀㶷✲噟ָ⨳㖈ח׍ֲז
倜鋉✲噟׾ⶼָהֿ׷♶〳妀
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• 傈劤כ⚅歲剣侧ך铬겗⯓鹌㕂
• 劢鍑寸ך爡⠓铬겗װ䋐㜥٥곁㹏ך铬겗ָ搀侧׷ְג׸ס֮ח

ַךזֹץ׬穈׶》ח倜鋉✲噟Ꟛ涪׈ז

⼔洽顤㟓㣐

㼰㶨넝룳⻉

装⫴➂〡幾㼰

顆㔭٥呓䊴䭁㣐

劢㭴٥兓㭴⻉

⻉罈勀ךٓؿٝ؎

٦㉏겗ؘٕطؒ

㢳圫䚍ך⺪䶏

㣐➂ך㷕ן湫׃
ؚٔٝٔؗأ

س؎غ؍رٕةآر
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• 傀㶷✲噟ד㛅׋׏濼鋅٥䪮遭٥穈籼괏㕼׾崞ַאא׃ծ倜ז׋걄㚖ח
鹌⳿ג׃✲噟⣣⦼׾ⶼ׶竲ֽ׷⟰噟כ竰竲涸ז䧭ꞿ׾㹋植

倜鋉✲噟׾ⶼ׶竲ֽדהֿ׷䧭ꞿ׾竲ֽ׷ְג⟰噟ך✲⢽

噟⟰噟✲׋׃⳿׶ⶼח׋倜ה噟✲⸃⚺ךגאַ
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倜鋉✲噟ך⵸䲿
• 倜鋉✲噟כծ♶然㹋䚍ָ넝ֻծ穠卓ָ⳿ָٝػأךדת׷ꞿְוזծ
傀㶷✲噟כה呎劤涸ח䚍颵ָ殯׷ז

• 暴䗙ך穈籼׋ꞿֽח⳿ծ倜鋉✲噟ⶼָהֿ׷ְג׃㼎䘔ח麩ְךֿ

♶然㹋䚍

錁挿

✲噟
圓䟝

㼎韋׷ׅה
곁㹏٥䋐㜥

װة٦ر
䞔㜠

儗꟦鯥

✮皾
أ٦أ

黝ⴖז
أإٗف

ךⰻي٦ث
䕵ⶴⴓ䬐

⮚猕ז➂勞
㹀纏ך

穈籼
㹋遤

倜鋉✲噟 傀㶷✲噟

넝ְ ⡚ְ

♶僇然٥悵㖈涸 僇然٥겥㖈涸

搀ְ٥♶僇 剣٥׷ⵃ欽〳腉

⚥ꞿ劍 瀉劍

㼭ְׁ 㣐ְֹ
ה圓眠ך縛铡װ،ر؎،
嗚鏾/㹋遤/⥜姻׾ꅾ鋔

ⴓ匿/锃叨/鎘歗׾ꅾ鋔

朐屣ח䘔ׄג厫鮾ח㢌⻉
䬐ֲ׾堣腉װ䕵ⶴך㢳侧ד➂♧

ⴓ噟׶״ח⸬桦⻉
䬐ֲ׾堣腉װ䕵ⶴךא♧ָ➂♧

磦ֻ׮ה荈饥ג׃倜װ✲➬ְ׃
׷ׇ⳿׶ⶼג罋ִ׾倯׶װ

傀㶷׶װך倯װ䭷爙鸐ח׶
׷ֹד礵䏝넝ֻ㹋遤ֻזخا
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• 倜鋉✲噟Ꟛ涪כծך׵ַٗئ饯噟فح،ز٦ةأ׮ה殯ي٦؜׷ז
• ׾آ٦ً؎׋׏ծ꟦麩הְזְג׃㾴鿇ָ椚鍑♳װ穗㌀ꤏח暴׾麩ְךֿ
植㜥ח䬃ְת׃גֽא׃ծ倜鋉✲噟Ꟛ涪ח搀欽׾رٝعז铬ֿׅחה

倜鋉✲噟

زحًٔז⚺

• 荈爡أ٦أך项ꆃծ➂勞ծ䞔㜠ծ
׷ֹדⵃ欽׾欽ծ顋騟瘝⥋٥سٝٓـ

• ✲噟׾Ꟛ涪٥䱿鹌ׅךדֲִ׷儗꟦鯥׾
嫰鯰涸荈歋ח㹀׷׸׵׭

• 䬐䔲罏ג׏הח✲噟㣟侁儗ך♳،ٍٔؗך
ְזכדֽ׻׷㼭ְׁ㣟噟ׅכؙأٔ

ز٦ةأ
فح،

زحًٔرז⚺

• ךא✲噟׾أ٦أחزؙتٗف
Ⰻ꧊⚥׷ֹד

• 醱侧׵ַأ٦اך项ꆃ锃麦ָ〳腉
• 䨌殛ך荈歋䏝ָ넝ְ
• 厫鮾٥鴼鸞ְׅװֹ⹛ח
• 䧭⸆儗חꟼ⤘罏ָ䖤٦ָٝةٔ׷㣐ְֹ

• 傀㶷✲噟׾أ٦أה锃侭ׅ׷䗳銲ָ֮׷
• 荈爡縄㢩ַך׵项ꆃ锃麦כ㔭ꨇ
• 䨌殛ך荈歋䏝ָⵖꣲׁ׷ָ֮הֿ׷׸
• 傀㶷✲噟ח剑黝⻉ח٦ٕٕ׋׃簂׷׸׵
• 䬐䔲罏ג׏הח䧭⸆儗٦ָٝةٔך㼭ְׁ

• ✲噟חⵃ欽ָأ٦أ׷ֹד㼰ְז
• 瀉劍꟦ד䧭卓׆׵זל׸ֽזׁ⳿׾ծ
䮋䨌ָو٦ذ׷ֹדꣲ׷׸׵

• ꟼ⤘罏ג׏החծ✲噟㣟侁儗ך
㣐ְָֹؙأٔך♳،ٍٔؗ

⵸䲿٥罋ִ倯倜鋉✲噟ךفح،ز٦ةأה麩ְ
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• ♶然㹋䚍ך넝ְ倜鋉✲噟כծ縛铡圓眠٥嗚鏾ָ㛇劤

倜鋉✲噟׷ֶֽח♶然㹋䚍׷٦ٕׅٗزٝ؝׾

✲噟،؎ر،

ف؎ةزٗف
(鑐⡲ㅷ)ة٦ر

圓眠

鎘庠

㷕统
׾ؙٕ؎؟ךֿ

鵤ׅ׶粸ח؍ر٦ؾأ

곁㹏ך⿾䘔׾ة٦رװ
鋅ג✲噟،؎׾،ر
ⱄ䏝فح،ُءحٓـ

縛铡ח㛇ֻב✲噟،؎׾،ر
ⴱ劍䫎项׾䫇ִח؍ر٦ؾأ
鑐⡲ㅷג׃ח곁㹏ח䲿⣘ׅ׷

䟝㹀곁㹏ח鑐⡲ㅷ׾
䲿⣘׋׃⿾䘔ة٦رװ
׷䖤׾ן爙㇗/㷕׵ַ
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倜鋉✲噟Ꟛ涪׾չ3ךא٥7ؤ٦ؑؿךא嗚鏾갪湡٥10أإٗفךպח⡤禸⻉
Ⱏⶼג׃⠵饥חأإٗفךגץ嗚鏾崞⹛ծׅךגץծׅؤ٦ؑؿךגץׅ

Relicָ䲿㈖ׅ׷倜鋉✲噟Ꟛ涪ךأإٗفⰋ⡤⫷

ؤ٦ؑؿ

嗚鏾갪湡

Concept
✲噟圓䟝ؤ٦ؑؿ0̔1

Customer�&�Problem
곁㹏ה铬겗

Value�&�Solution
䲿⣘⣣⦼ה鍑寸瘻

Creation
✲噟ⶼ⳿/✲噟⻉ؤ٦ؑؿ1̔10

Product�&�Market
醡ㅷה䋐㜥

Feasibility
(✲噟䚍/
　渣䚍)

Complete
䧭ꞿ/䭁㣐։㸣䧭ؤ٦ؑؿ10̔100

Scalability
(䧭ꞿ٥䭁㣐
〳腉䚍)

Sustainability
(䭯竲〳腉䚍)

unifiability
(䨌殛ךה
鋵ㄤ䚍)

أإٗف Insight Define Ideation Prototyping Development Launch Monetize Growth Exit Core

嚊銲
帾ְ峯㻊ד
곁㹏װ䋐㜥ך
铬겗׾
涪鋅ׅ׷

铬겗ך
覆搫䚍׾嗚鏾
׷ծ㹀纏ׅ׃

铬겗׾鍑寸ׅ
׾،ر؎،׷
嗚鎢ׅ׷

׾،ر؎،
鑐⡲ㅷ׾
崞欽ג׃
嗚鏾ׅ׷

嗚鏾穠卓׾
驎גִת

׾زؙتٗف
Ꟛ涪ׅ׷

׾زؙتٗف
䲿⣘׃ⴱ劍곁
㹏׾栻䖤ׅ׷

׾زؙتٗف
顋㡰׃

　渣⻉ׅ׷

䫎项ג׏״ח
✲噟׾䧭ꞿ٥
䭁㣐ׇׁ׷

䭯竲涸ח
䧭ꞿ〳腉ז
圓鸡׾⡲׷

⚥呌걄㚖ך
✲噟ג׃ה
顀柃䚍׾
넝׷׭

湡䭷ׅ
朐䡾

颵ך넝ְ铬겗
圓眠׾縛铡ך
׷ְגֹד

铬겗ך縛铡ָ
嗚鏾ג׏״ח
覆搫䚍ך넝ְ
✲㹋ג׏זח
׷ְ

铬겗׾鍑寸ׅ
䲿⣘ך׭׋׷
⣣⦼װ堣腉ך
縛铡׾圓眠ד
׷ְגֹ

곁㹏ך「㺁䚍
׾铬겗׶ָ֮
鍑寸ف׷ֹד
⟞銲زؙتٗ
ָ僇然׏זח
׷ְג

㉀欽ؙتٗف
䲿⣘ג׃הز
װㅷ颵׷ֹד
麊㌀⡤ⵖָד
׷ְגֹ

חزؙتٗف
弫駈׃竰竲ⵃ
欽ׅ׷곁㹏װ
䋐㜥ָ鋅ַא
׷ְג׏

زحصِ
أؙىظ؝ؒ
ָ䧭甧ְג׃
LTV>CAC=׷
׏זח朐䡾ך
׷ְג

䋐㜥/곁㹏׾
䭁㣐׮ג׃
✲噟䚍װ　渣
䚍ָ䬐⥂ֹד
׷ְג

⚥ꞿ劍涸ח
䧭ꞿ桦׾笝
䭯٥䭁㣐ֹד
׏皾媮ָ甧׷
׷ְג

װّٝآؽ
䨌殛ךה

鋵ㄤ䚍׾넝׭
٦ⶼآشءג
Ⰻ爡װ⳿
KGI/KPIח顀
柃׷ְגֹד

♶然㹋䚍 䫎项ׅأ٦أ׷



Copyright�(C)�2023�Relic�Inc.�All�Rights�Reserved.

24

倜鋉✲噟Ꟛ涪ָךְ׃ꨇ׮ד׸׉

鼘ֹֽץ׷鹌׭倯כ

䧭⸆כزٝ؎هך׭׋ך

etc.

噟✲חֲ״ךוծ׮׉׮׉
ַך׷罋ִ׾،ر؎،

דي٦ث/勞➂זֲ״ךו
崞⹛׾鹌ַךְ״ל׸׭
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倜鋉✲噟Ꟛ涪׷ֶֽח䨌殛ה穈籼
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椚歋ְזְַֻת倜鋉✲噟Ꟛ涪ֲָ׮ד׸׉

倜鋉✲噟ך
暴䚍חさג׏
穈籼ְזְ

倜鋉✲噟Ꟛ涪
䨌殛/倯ꆙך
♶駈

➬穈׫/
ⵖ䏝ך
侭⪒♶駈

♶然㹋䚍ך넝ׁח⠵ֲ倜鋉✲噟ךך׮ך׉ꨇׁ׃

＋

侧䎃꟦ך倜鋉✲噟Ꟛ涪崞⹛ך穠卓ծ
侔鋅ָأ٦؛׷ׅ⻉铬겗ָ겥㖈ך׵׸ֿ
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倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䨌殛/倯ꆙ♶駈

倜鋉✲噟Ꟛ涪ְֲָזְַֻת椚歋�΍

ծ׾䧭卓זֲ״ךו
ד儗꟦鯥זֲ״ךו

㹋植ַׅ׷寸ְזְג׏ת

荈爡ג׏הח䗳銲ז倜鋉✲噟ך㹀纏�
=�湡䭷ׅ✲噟ְזָؔٔؓؿز٦ه

荈爡ָ倜鋉✲噟׶》ח穈׬
椚歋٥胜兝ָ铂ְזְג׸׵

ⴻ倖鯥ָֻזծ黝ⴖז倯ぢח
⼧ⴓ׾أ٦أז䫎♴ְזֹד
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倜鋉✲噟Ꟛ涪ְֲָזְַֻת椚歋�Ύ

傀㶷✲噟הずׄ㛇彊ד
鐰⣣ׁ׷׸

㣟侁ָ鏩ְׁז׸ 傀㶷✲噟ךהⰯ⹡ד
倜鋉✲噟ח㼔䙀ְזֹד

遤⹛׮׶״
鎘歗ָ実׷׸׵׭

ְז׵荚דת⻉ծ✲噟⻉/　渣׮גֹד⳿ⶼכ،ر؎،

倜鋉✲噟ך暴䚍חさְזְג׏穈籼
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倜鋉✲噟Ꟛ涪ְֲָזְַֻת椚歋�Ώ

⸬卓涸ז鐰⣣ⵖ䏝ָ
鏣鎘ְזְגֹד

暴㹀חي٦ثװ➂⦍ך
濼鋅כ彖ָ׷ְג׏תծ
Ⱏ剣/䕎䒭濼⻉ְׁז׸

荈爡ח黝׋׃✲噟Ꟛ涪
ծ׭׋ְזָأإٗف
䩛䱱ד׶鹌׷ְג׭

鵤ׅ׶粸׾㣟侁װ⸃⸕ז穠卓ծ♶銲ך׉

嗚鏾׾鹌׮ג׭䠐䙼寸㹀
ְזׇ⳿䒷ֹ׾

➬穈׫/ⵖ䏝ך侭⪒♶駈
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倜鋉✲噟Ꟛ涪ך铬겗ח㼎ׅ׷䩧׍䩛
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• 䨌殛/倯ꆙ瘻㹀ח׮הה穈籼/➬穈׫圓眠׾鹌׭ծ倜鋉✲噟׶》ך穈ך׫
竰竲䚍٥㹋⸬䚍׾넝׷׭

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך铬겗ח㼎ׅ׷䩧׍䩛

铬겗 䩧׍䩛

倜鋉✲噟ך暴䚍חさְזְג׏穈籼

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䨌殛/倯ꆙך♶駈

➬穈׫/ⵖ䏝ך侭⪒♶駈

倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪

倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷
䨌殛/倯ꆙך瘻㹀

倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷
➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ
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• 䨌殛/倯ꆙ瘻㹀ח׮הה穈籼/➬穈׫圓眠׾鹌׭ծ倜鋉✲噟׶》ך穈ך׫
竰竲䚍٥㹋⸬䚍׾넝׷׭

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך铬겗ח㼎ׅ׷䩧׍䩛

铬겗 䩧׍䩛

倜鋉✲噟ך暴䚍חさְזְג׏穈籼

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䨌殛/倯ꆙך♶駈

➬穈׫/ⵖ䏝ך侭⪒♶駈

倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪

倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷
䨌殛/倯ꆙך瘻㹀

倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷
➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ
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䩧׍䩛΍�倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷䨌殛/倯ꆙך瘻㹀

ろ湡垥

儗꟦鯥

䧭
卓
䭷
垥 遤ֹ勻

儗꟦鯥ה湡简ث٦ٗف، 杆ֲ걄㚖

㉀ㅷ/ٕرٌأطآؽ

䋐
㜥

곁
㹏

新規事業の目線/定義

目
的
／
意
義

遤ֹ勻

ծחדתאְ
湡䭷ַׅ׾朐䡾זֲ״ךו

׾倜鋉✲噟זֲ״ךו
ַ׷ֻא

׾倜鋉✲噟חֲ״ךו
ַ׷ֻא

• 黝ⴖז倯ぢח⼧ⴓ׾أ٦أז䫎♴ֻׅץծⴻ倖鯥׷זה䨌殛/倯ꆙ׾瘻㹀
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• 㶷㖈䠐纏װⰋ爡倯ꆙ׾וז㛇חչְזֲ״ךוחדתא朐䡾׾湡䭷ַׅպ㹀纏
• 杆ֲ걄㚖ךהث٦ٗف،٥遤ֹ勻׾鸐ׄג然㹀

䩧׍䩛΍�倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷䨌殛/倯ꆙך瘻㹀�(1)湡简ה儗꟦鯥

ろ湡垥

儗꟦鯥

䧭
卓
䭷
垥

嗚鎢勞俱ך　꧊ 湡简ה儗꟦鯥ך⟎鏣㹀 侭さ䚍ך然钠

⟰噟ך㶷㖈䠐纏

⚥劍穗㌀鎘歗

穗㌀㾴؎ٝ٦ُؽة

畸さ/爡⠓⹛ぢ ˘

杆ֲ걄㚖ךה侭さ

•㼎韋׷ׅה✲噟걄㚖ד㹋植〳腉ַ
•杆ֲ✲噟걄㚖׾䭁㣐ׅ׷䗳銲כ
ְַז

侭さךהث٦ٗف،

•䟝㹀דث٦ٗف،׷ְג׃
㹋植〳腉ַ
˘ְַזכ䗳銲׷ׅ⯍䭁׾ث٦ٗف،•

• 邌ׅ䧭卓䭷垥׾麦䧭䏝ךّٝآؽ
• 爡⠓/䋐㜥/畸さ錁挿ד䠐㄂׷֮ך
儗꟦鯥
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Ⰻ꬗涸ז倜鋉 ꬠ倜걄㚖

ꣲ㹀涸ז
倜鋉

悵㖈涸ז
꨽銲ח㼎䘔 ワ鴟걄㚖

겥㖈⻉׋׃
꨽銲ח㼎䘔 ꦄ䱸걄㚖

傀㶷 ⚥呌걄㚖

傀㶷

ךٕرٌأطآؽ
㢌ꬠ׾⠵ְז׻

ךٕرٌأطآؽ
㢌ꬠ׾⠵ֲ

Ⰻ꬗涸ז倜鋉
ꣲ㹀涸ז倜鋉

♶
然
㹋
䚍
ך
넝
ׁ

넝

⡚

♶然㹋䚍ך넝ׁ 넝⡚

䋐㜥٥곁㹏

㉀ㅷٕر٥ٌ

• Ⰻ⡤ך⾱项װ鏩㺁ؙأٔ׷ֹד/劍䖉ٔ٦ٝةծ穈籼腉⸂瘝ך錁挿ַ׵嗚鎢
• 䫎项걄㚖ך鼅㹀װծ黝ⴖأ٦أזꂁⴓה倜鋉✲噟Ꟛ涪،׾ث٦ٗف鏣鎘

倜鋉✲噟Ꟛ涪׷ֶֽח䫎项걄㚖גְאחؔٔؓؿز٦ه٥
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• 湡涸/䠐纏պ×չ湡简/㹀纏պד剑黝׾ث٦ٗف،ז鏣鎘׃ծ⡤禸涸ח佄䴂
• ⠵饥ח噟/穈籼✲׷ײ׵֮ג䘔ׄח䚍颵/铬겗ך噟⟰װ䨌殛ّٝء٦كُؗٝ؎

Relicָ䲿㈖ׅ׷倜鋉✲噟Ꟛ涪،ךث٦ٗفⴓ겲

剑黝ז倜鋉✲噟Ꟛ涪ך
䭷ꆙך嗚鎢ث٦ٗف،

倜鋉✲噟ך湡简/㹀纏

ⰻ鿇ך穗㌀项彁ך鯄欽٥䭁䓸ד⮚⡘䚍׾圓眠
(ّٝء٦كظ؎سؤ٦ؙٗ)

㢩鿇ך穗㌀项彁ךה穠さד⮚⡘䚍׾圓眠
(ّٝء٦كظ؎ٝف٦ؔ)

겥㖈꨽銲/瀉劍㼎䘔
(植㖈/곁㹏饯挿)

悵㖈꨽銲/⚥ꞿ劍㼎䘔
(劢勻/爡⠓饯挿)

겥㖈꨽銲/瀉劍㼎䘔
(植㖈/곁㹏饯挿)

悵㖈꨽銲/⚥ꞿ劍㼎䘔
(劢勻/爡⠓饯挿)

湡涸/䠐纏

✲噟䧭卓׾
⚥䗰ח鷄瑔
(㘗زؙؑآٗف)

㘗فح،يزن
倜鋉✲噟Ꟛ涪

㘗ٝؐتفحز
倜鋉✲噟Ꟛ涪װ
וזزؐ،ـ٦ؕ

M&A/
䫎项؍ذّٔآو

וז

װ䫎项؍ذٔظ؎و
CVC/JV/䲿䵿
וז

✲噟䧭卓
+

穈籼괏㕼/➂勞
⻉䓼װ肪䧭ך
(㘗يؚٓٗف)

倜鋉✲噟يؚٓٗف/爡ⰻ٦ٍثٝكⵖ䏝װ
爡ⰻוזزأذٝ؝أطآؽ

װيؚٓٗفّٝء٦ٖٓإؙ،
ٝاؕحع/ٝا،ر؎،/زٝك؎ثحؾ

וז
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• ⚺⸂✲噟ך䧭擾⻉׾鋅䰘ִծ䓼ָ׫崞ֹ׷䧭ꞿ걄㚖ה湡简٥儗꟦鯥׾鏣㹀

䩧׍䩛΍�倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷䨌殛/倯ꆙך瘻㹀�(✲⢽1/2)

• ✲噟ךؔٔؓؿز٦ه鯄䳔חぢֽגծ
䠐纏/㹋植䚍/✲噟䚍׷֮ך倜걄㚖ח岣⸂

• 202X䎃䏝ח倜鋉✲噟ך㡰♳圓䧭嫰
30%縄♳׾湡䭷ׅ

• 湡简ה儗꟦鯥׾驎أ٦أגִת䫎♴ծ
倜鋉✲噟Ꟛ涪،ث٦ٗف(M&A/،ؙٓإ
㹋倵׾鼅㹀(׬ろيؚٓٗفّٝء٦ٖ

• ⚺⸂✲噟ך䋐㜥ך䧭擾⻉׾鋅䰘ִծ
傀㶷✲噟ך䓼⻉ח׮ההծ
倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䱿鹌ָ䗳銲

䒦爡ؙٓ؎،ٝزA爡

䩧
׍
䩛

穠
卓
/䧭
卓

胜
兝
/铬
겗

✲噟䚍㹋植䚍

《穈׬
䠐纏 倜鋉✲噟ך岣⸂걄㚖

儗꟦鯥

㡰
♳
넝

倜鋉✲噟
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• 㡰♳/ⵃ渣ֻזדֽ׌ծ㹋植䚍װ䭁㣐〳腉䚍׾罋䣁ג׃✲噟周׾䱰䫛

䩧׍䩛΍�倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷䨌殛/倯ꆙך瘻㹀�(✲⢽2/2)

• 㡰♳/ⵃ渣ךוז⚺銲䭷垥ֻזדֽ׌ծ
㹋植䚍װ䧭ꞿ؍ذٔ؍ذٓنך(㢌⹛䌴)
鐰⣣ח醱滙涸׾噟周✲ג׏״ח

• ✲噟⻉ך⟝侧ָ㟓⸇
• 鋉垷כ㼭ְָׁ׋׃آٍٖٝث周⟝ך
ך鋉垷׶״ח⻉ծ爡⠓䞔⹲㢌׍ֲ
䭁㣐ָ劍䖉׷ֹד周⟝׷ְגֹג⳿׮

• 鐰⣣׾倜鋉✲噟ח㛇׾׃鋅鸐ך♳㡰ח⚺
• ׷֮ך〳腉䚍׷ֽׅ⻉㣐װ䠐纏׬穈׶》
✲噟周׾唱⽱׷ְג׃䛊׷ָ֮׸

䒦爡ؙٓ؎،ٝزB爡

䧭ꞿ䚍؍ذٔ؍ذٓنך

㹋
植
䚍

甧־♳׍
X䎃䖓ח
ま⭙ⰼ

ま⭙ⰼ

ま⭙ⰼ
넝

⡚

⡚ 넝

䩛領ְ٦ٝب

٦ٝبآٍٖٝث

٦ٝب؎ٓز

㛇劤涸׶》ח䪔ְז׻

倜鋉✲噟(آ٦ً؎)ؔٔؓؿز٦ه

䔲鑩韋ꣲ׷ֶֽחծ㡰♳/ⵃ渣ךוז♴ꣲ湡垥⦼

䩧
׍
䩛

穠
卓
/䧭
卓

胜
兝
/铬
겗



Copyright�(C)�2023�Relic�Inc.�All�Rights�Reserved.

39

• 黝ⴖז倯ぢח⼧ⴓ׾أ٦أז䫎♴ֻׅץծⴻ倖鯥׷זה䨌殛/倯ꆙ׾瘻㹀

䩧׍䩛΍�倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷䨌殛/倯ꆙך瘻㹀�(ⱄ䲓)

ろ湡垥

儗꟦鯥

䧭
卓
䭷
垥

遤ֹ勻

儗꟦鯥ה湡简(1)ث٦ٗف،(3) (2)杆ֲ걄㚖

㉀ㅷ/ٕرٌأطآؽ

䋐
㜥

곁
㹏

新規事業の目線/定義

目

的
／

意
義

遤ֹ勻

ծחדתאְ
׾朐䡾זֲ״ךו
湡䭷ַׅ

׾倜鋉✲噟זֲ״ךו
ַ׷ֻא

׾倜鋉✲噟חֲ״ךו
ַ׷ֻא
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• 䨌殛/倯ꆙ瘻㹀ח׮הה穈籼/➬穈׫圓眠׾鹌׭ծ倜鋉✲噟׶》ך穈ך׫
竰竲䚍٥㹋⸬䚍׾넝׷׭

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך铬겗ח㼎ׅ׷䩧׍䩛

铬겗 䩧׍䩛

倜鋉✲噟ך暴䚍חさְזְג׏穈籼

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䨌殛/倯ꆙך♶駈

➬穈׫/ⵖ䏝ך侭⪒♶駈

倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪

倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷
䨌殛/倯ꆙך瘻㹀

倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷
➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ
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• 倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䱿鹌/䧭⸆כח׭׋ךծ穈籼/➂װַֹֽ⫴ךפ㢌ꬠָ䗳銲
• 䠐陎㢌ꬠ٥穈籼㢌ꬠ٥肪䧭ךأإٗف㢌ꬠוזծꅾ㾴涸׶》ז穈ָ׫ꅾ銲

䩧׍䩛Ύ�倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪

✲噟鿇Ꟍ⚺㼪
+�倜鋉✲噟鿇Ꟍ
ز٦ه؟

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך
湡涸

杆ֲ✲噟걄㚖/
و٦ذ

✲噟䧭卓穈籼䧭卓

ꬠ倜걄㚖ꦄ䱸걄㚖 ワ鴟걄㚖

倜鋉✲噟鿇Ꟍ
⚺㼪

倜鋉✲噟⠓爡
⚺㼪

✲噟鿇Ꟍ

倜鋉✲噟鿇Ꟍ

✲噟鿇Ꟍ

倜鋉✲噟鿇Ꟍ

✲噟鿇Ꟍ

倜鋉✲噟⠓爡

ز٦ه؟

湡涸٥
✲噟걄㚖瘝׾
驎׋ִת
穈籼圓鸡(⢽)

˟♳鎸銲稆ך➭ծٔװأ٦ا盖椚زأ؝瘝׮銲嗚鎢
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• 杆ֲ걄㚖ך傍劍✲噟⻉חぢֽגծCEO湫♴ח倜穈籼׾鏣甧
• 倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䱿鹌ח׮ההծ傀㶷✲噟⩎ך䓼⻉׮ח㺔♷

䩧׍䩛Ύ�倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪�

• CEO湫♴ח倜鋉✲噟Ꟛ涪鿇Ꟍ׾鏣甧
• 傀㶷✲噟鿇Ꟍַ׾٦غًٝ׵꧊׭ծ
✲噟Ꟛ涪׾䱿鹌

• ✲噟Ꟛ涪׾鸐ׄ׋ծ倜ז׋䮋䨌/䧭ꞿך
㜥׾㹋植

• 傀㶷✲噟鿇Ꟍך➂ךה遤ֹ勻ך
崧׾׸圓眠

• 䔲爡ך杆ֲ걄㚖ז؍ر٦ؾأכד
⟰歗/Ꟛ涪ָ䗳銲

䒦爡ؙٓ؎،ٝزC爡

䩧
׍
䩛

穠
卓
/䧭
卓

胜
兝
/铬
겗

倜鋉✲噟Ꟛ涪鿇Ꟍ

⟰歗 Ꟛ涪 麊欽

倜ז׋䮋䨌/
䧭ꞿך㜥傀㶷✲噟

…

遤ֹ勻ך➂
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• 杆ֲ걄㚖ך傍劍✲噟⻉חぢֽגծCEO湫♴ח倜穈籼׾鏣甧
• 倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䱿鹌ח׮ההծ傀㶷✲噟⩎ך䓼⻉׮ח㺔♷

䩧׍䩛Ύ�倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪�

• CEO湫♴ח倜鋉✲噟Ꟛ涪鿇Ꟍ׾鏣甧
• 傀㶷✲噟鿇Ꟍַ׾٦غًٝ׵꧊׭ծ
✲噟Ꟛ涪׾䱿鹌

• ✲噟Ꟛ涪׾鸐ׄ׋ծ倜ז׋䮋䨌/䧭ꞿך
㜥׾㹋植

• 傀㶷✲噟鿇Ꟍך➂ךה遤ֹ勻ך
崧׾׸圓眠

• 䔲爡ך杆ֲ걄㚖ז؍ر٦ؾأכד
⟰歗/Ꟛ涪ָ䗳銲

䒦爡ؙٓ؎،ٝزC爡

䩧
׍
䩛

穠
卓
/䧭
卓

胜
兝
/铬
겗

倜鋉✲噟Ꟛ涪鿇Ꟍ

⟰歗 Ꟛ涪 麊欽

倜ז׋䮋䨌/
䧭ꞿך㜥傀㶷✲噟

…

遤ֹ勻ך➂

˒ⰻ㺁ָ˒姻余岀ךדתֿֿ

ָךְ׃ꨇכדֽ׌׸׉
倜鋉✲噟׶֮דծ穈籼Ꟛ涪
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• 穗㌀ꤏה植㜥ًٝ٦ָغծ♧屯✳傈ךさ㺊׾鸐ג׃芚鑥ד׭陽锷׾ꅾיծ
荈爡׷ֶֽח倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䠐纏٥湡垥٥儗꟦鯥חꟼׅ׷Ⱏ鸐椚鍑׾䕎䧭

䩧׍䩛Ύ�倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪�

穗㌀ꤏה植㜥ًٝ٦ָغծꬊ傈䌢瑞꟦ד
陽锷׾ꅾ׵ָזיծ倜鋉✲噟ך䠐纏٥
湡垥٥儗꟦鯥חꟼׅ׷湡简׾さ׷ׇ׻

剑⯓畭ך濼鋅ֻבה׮חؐعؐظה
ג׏החծ荈爡ג鸐ׄ׾فحّء٦ؙٙ
剑黝ז倜鋉✲噟Ꟛ涪׶֮ך倯׾嗚鎢ׅ׷

䏟㷕ח⸇ִծأؙحٓٔװ٦ؙٙس٦ٕ؍ؿ
ג׃鸐׾ّٝء٦؛صُى؝׋׭ろ׮ي؎ة
湱✼椚鍑ה⥋걾圓眠׾⤛鹌ׅ׷

Ꟛ⪵㖑⢽ㄤ姏㿊源涯嵋歕
Relic�Growth�Studio�
@Shirahama䨽㖈㖑

暴ꞿז⚺ךيؚٓٗف
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• 倜鋉✲噟ךչ1̔10պחؤ٦ؑؿ暴⻉׋׃✲噟嗚鏾։ؚٗ׾أ٦筨さ佄䴂
• 㹋植׾䧭ꞿהDXך噟/穈籼✲ד٦آٗظؙذ×أ٦ٕإ×ؚٝ؍ذ؛٦و

䩧׍䩛Ύ�倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪�

3,000爡縄♳ך倜鋉✲噟佄䴂ד
襳琎آحٖش׋׃

倜鋉✲噟׾⸇鸞ׇׁ׷
չGrowth�Techպך㼪Ⰵ/Ꟛ涪

⚅歲80貢㕂/2⭙⟝縄♳ך
٦DBآٗظؙذ/٦َ؎ٖف
䲿⣘ؚٝثحو׷״ח

ٕشّءحؑؿٗفך1̔10
➂勞׷״ח㹋遤/⠵饥

✲噟嗚鏾ַחأ٦ؚٗ׵䗳銲ז
鏣鎘/ؤ؎وةأؕ׾أإٗف

Knowledge

Technology

Database

Human�
Resource

Growth�
Design

Blitz�Squareزفإٝ؝ך 暴䗙ךא5ךي٦ؓؿزحٓف٥زًٝآطوأ٦ؚٗ

倜鋉✲噟ךչ1̔10պח䗳銲ז
ծ׃䲿⣘ח窟さ涸׾ّٝء٦ُٔا
չ倜鋉✲噟׾ծ⚥呌✲噟חպ傻螟
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• 倜鋉✲噟ךչ1̔10պחؤ٦ؑؿ暴⻉׋׃✲噟嗚鏾։ؚٗ׾أ٦筨さ佄䴂
• 㹋植׾䧭ꞿהDXך噟/穈籼✲ד٦آٗظؙذ×أ٦ٕإ×ؚٝ؍ذ؛٦و

䩧׍䩛Ύ�倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪�

3,000爡縄♳ך倜鋉✲噟佄䴂ד
襳琎آحٖش׋׃

倜鋉✲噟׾⸇鸞ׇׁ׷
չGrowth�Techպך㼪Ⰵ/Ꟛ涪

⚅歲80貢㕂/2⭙⟝縄♳ך
٦DBآٗظؙذ/٦َ؎ٖف
䲿⣘ؚٝثحو׷״ח

ٕشّءحؑؿٗفך1̔10
➂勞׷״ח㹋遤/⠵饥

✲噟嗚鏾ַחأ٦ؚٗ׵䗳銲ז
鏣鎘/ؤ؎وةأؕ׾أإٗف

Knowledge

Technology

Database

Human�
Resource

Growth�
Design

Blitz�Squareزفإٝ؝ך 暴䗙ךא5ךي٦ؓؿزحٓف٥زًٝآطوأ٦ؚٗ

倜鋉✲噟ךչ1̔10պח䗳銲ז
ծ׃䲿⣘ח窟さ涸׾ّٝء٦ُٔا
չ倜鋉✲噟׾ծ⚥呌✲噟חպ傻螟䨌殛װ鏣鎘׸֮דֲוכծ
䗡䎿涸ז㹋遤׾鸐ׄג✲噟׾欰׃⳿׫ծ

穈籼ח⹲ְ׮ך׷ֽא׾㣐✲
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• 䨌殛/倯ꆙ瘻㹀ח׮הה穈籼/➬穈׫圓眠׾鹌׭ծ倜鋉✲噟׶》ך穈ך׫
竰竲䚍٥㹋⸬䚍׾넝׷׭

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך铬겗ח㼎ׅ׷䩧׍䩛

铬겗 䩧׍䩛

倜鋉✲噟ך暴䚍חさְזְג׏穈籼

倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䨌殛/倯ꆙך♶駈

➬穈׫/ⵖ䏝ך侭⪒♶駈

倜鋉✲噟ח黝׋׃穈籼Ꟛ涪

倜鋉✲噟Ꟛ涪חꟼׅ׷
䨌殛/倯ꆙך瘻㹀

倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞
㼪Ⰵךⵖ䏝/׫穈➬׷ׇׁ
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• 倜鋉✲噟Ꟛ涪ך竰竲䚍٥ⱄ植䚍׭׋׷־♳׾ծ➬穈װ׫ⵖ䏝כ䗳갭

䩧׍䩛Ώ�倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ

鏣鎘ز٦؜آ٦ذأ 䘔⹫⤛鹌 㻢叨،ر؎، ✲噟嗚鏾/✲噟⻉

ךוז鏣㹀ծ䱿鹌⡤ⵖو٦ذ
麊㌀ך׭׋ךⵖ䏝鏣鎘佄䴂

ך♳ぢך颵הꆀך،ر؎،
䘔⹫倵瘻佄䴂ך׭׋

鐰⣣갪湡鏣㹀ծ㹏錁涸鋔挿
㻢叨佄䴂ך׵㢩鿇ַךד

㻢叨鸐麓،؎׾،ر✲噟⻉
佄䴂ؚٝٔةًٝ/⠵饥דת

倜鋉✲噟ךيؚٓٗف㹋遤؎ًآ٦

…
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• 倜鋉✲噟Ꟛ涪ך竰竲䚍٥ⱄ植䚍׭׋׷־♳׾ծ➬穈װ׫ⵖ䏝כ䗳갭

䩧׍䩛Ώ�倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ

鏣鎘ز٦؜آ٦ذأ 䘔⹫⤛鹌 㻢叨،ر؎، ✲噟嗚鏾/✲噟⻉

ךוז鏣㹀ծ䱿鹌⡤ⵖو٦ذ
麊㌀ך׭׋ךⵖ䏝鏣鎘佄䴂

ך♳ぢך颵הꆀך،ر؎،
䘔⹫倵瘻佄䴂ך׭׋

鐰⣣갪湡鏣㹀ծ㹏錁涸鋔挿
㻢叨佄䴂ך׵㢩鿇ַךד

㻢叨鸐麓،؎׾،ر✲噟⻉
佄䴂ؚٝٔةًٝ/⠵饥דת

倜鋉✲噟ךيؚٓٗف㹋遤؎ًآ٦

…

鸐׶♧麐ך➬穈׫/ⵖ䏝כדֽ׌
✲噟⻉/　渣⻉ך㹋植כꨇְ׃
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،ر؎،
/圓䟝

縛铡嗚鏾
ث٦؟ٔ/

鐰⣣
ُءحٓـ/
فح،

Ⱏ䠬
ي٦ث/

ؚٝ؍رٕؽ
ف؎ةزٗف
ⵖ⡲/MVP

زأذ
ؚٝ؍ذ؛٦و
/✲噟䚍嗚鏾

盖椚٥麊欽ָ〳腉ד孡鸐顐♧׾أإٗفךزًٝآطوّٝء٦كظ؎
襳琎׾ؐعؐظ׋׃㛇٦ة٦كظ؎ח➂勞׮חزًٝآطوزٖٝةך崞欽〳腉

倜鋉✲噟/ؔ׾ّٝء٦كظ؎ٝف٦佄䴂ׅزًٝآطوّٝء٦كظ؎׷PF
㣐⟰噟׾⚥䗰2,000ח爡٥5♰➂縄♳ָ㼪Ⰵ/ⵃ欽ׅ׷㕂ⰻؑء،No.1ךSaaS

䩧׍䩛Ώ�倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ�
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• 䱿鹌罏ך✲噟嗚鎢/嗚鏾⤛鹌װծ✲⹡㽷ך頾蚚⡚幾ֻזדֽ׌ծ
㹀ꆀ涸ז倜鋉✲噟Ꟛ涪崞⹛ך䪾䳢ה圓鸡涸ז䩧׍䩛ך㹋遤׾㹋植

䩧׍䩛Ώ�倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ�

䘔⹫/㻢叨噟⹡

鹌䯴䪾䳢/
䮶׶鵤׶

䩧׍䩛嗚鎢

✲噟嗚鎢/嗚鏾

׃ז ׶֮

✲⹡㽷ך➂涸ز٦ه؟
(ׇ⟢䱿鹌罏כֻ׃׮)

花㣐؋ؿז؎ٕ盖椚ծ
ךדزحٍث/٦ًٕ

撕꧟ّٝء٦؛صُى؝ז

㹀䚍涸٥㾩➂涸ז
鹌䯴䪾䳢/䮶׶鵤׶

㹀䚍涸٥㾩➂涸ז
䩧׍䩛嗚鎢

堣腉ծؚٝص٦ٖز
٦ؙ堣腉ծٙي٦ٖؿ
ChatGpt׷״ח
䱿鹌罏ך荈饥⤛鹌

䞔㜠׾♧⯋盖椚ׅח׮הה׷
穈籼ך濼׾襳琎

崞⹛ؚٗ鍑匿׾鸐ׄ׋
㹀ꆀ涸זⴓ匿

㹀ꆀ涸זⴓ匿׾鸐ׄ׋
黝ⴖז䩧׍䩛嗚鎢
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• ✲噟חؤ٦ؑؿ䘔ׄ׋剑黝فح،ُءحٓـ׾،ر؎،ד٦ؙٙي٦ٖؿז
• 14珏겲ח➭ך٦ؙٙي٦ٖؿךծؔٔך٦ؙٙي٦ٖؿזٕشآ⡲䧭〳腉

✲噟嗚鎢/嗚鏾

颵㉏ח㔐瘶ׅך٦ؙٙي٦ٖؿדֽ׌׷⡲䧭ָ〳腉

䩧׍䩛Ώ�倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ�
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ChatGpt堣腉

• ThrottleחChatGpt׾㹋鄲׃ծ،؎ر،ⶼ⳿٥✲噟Ꟛ涪ך堣腉׾䓼⻉
• 30爡ꣲ㹀٦ةصٌד⟰噟׾⹫꧊⚥

ChatGpt堣腉ر؎،ד،ⶼ⳿ך⸬桦⻉׾㹋植

䩧׍䩛Ώ�倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ�
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䩧׍䩛Ώ�倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ�

䘔⹫/㻢叨噟⹡

• Throttle♳ر؎،ד،⹫꧊ך،ر؎،װ盖椚ָ〳腉
• 㻢叨㹋倵ծ㻢叨䖓穠卓ך♧鋮邌爙װأىד䫙ֽ怩׸ծ꧊鎘ך䩛꟦׾⸬桦⻉

〳腉׮盖椚،ر؎،׋׸䫎珲ׁחيؚٓٗف

貢ךדؤ٦ؑؿ㻢叨朐屣׮♧䭍盖椚
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䩧׍䩛Ώ�倜鋉✲噟Ꟛ涪׾㹋植/⸇鸞ׇׁ׷➬穈׫/ⵖ䏝ך㼪Ⰵ�

鹌䯴䪾䳢/䮶׶鵤׶/䩧׍䩛嗚鎢

• ׾ֹ⹛ך٦ؠ٦ِװيؚٓٗفծ׃⻉〳鋔׾Ⰻ⡤朐屣ךيؚٓٗف
䪾䳢דي؎ةٕ،ٔ

貢ِ׾ؚٗ؍ذؽ؍ذؙ،ך٦ؠ٦然钠〳腉

ծֹד䪾䳢דي؎ةٕ،ٔ׮朐屣ךيؚٓٗف
䩧׍䩛ך嗚鎢ָ〳腉
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• ⣣⦼׷֮ך✲噟׾ⶼ⳿ׅכח׭׋׷ծ倜鋉✲噟Ꟛ涪ך䩛岀锷כדֽ׌ꣲ歲
• 岞荍ְ㹋遤ח⸇ִծ䨌殛/倯ꆙծ穈籼ծ➬穈׫/ⵖ䏝ך侭さָꅾ銲

׭הת

倜鋉✲噟Ꟛ涪ח
黝׋׃穈籼

倜鋉✲噟Ꟛ涪ח
ꟼׅ׷

䨌殛/倯ꆙ

倜鋉✲噟Ꟛ涪׾
㹋植/⸇鸞ׇׁ׷
➬穈׫/ⵖ䏝

岞荍ְ
㹋遤
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颵毟䘔瘶



Copyright�(C)�2023�Relic�Inc.�All�Rights�Reserved.

58

׋׃תְׂ׀ֲהָ׶幠耮֮׀


