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愛知県全体を美術館にする「ボーダレスギャラリーあいち」プロジェクト



1．弊社事業（HACKK TAG）について





人が健康に、豊かに暮らせる仕組み

アート活動（文化体験）を
ヘルスケア資産として活用する

病気を治癒/改善する機能病気にならない機能



強い不安、悩み、ストレスは爆発的に増加している

82.7%

近年爆発的に増加している

54%

R 4年度

R 2年度



アート鑑賞

心にポジティブな影響を及ぼすことが証明されている

アート制作/発表

幸福感を増進

コミュニケーションを促進

「認知機能」を増強

「不安」や「抑うつ」を低減

「ストレス」を低減



アートが都市空間に活用されにくい原因はなにか？



展示作業 在廊対応案内送付

アート鑑賞は限定的で展示コストと作業負担が大きい

鑑賞の場が限定的

ギャラリー・美術館

高額な展示コストと負担

【高額な展示コスト】

東京：20万円-30万円
【展示できる場所】

ごく一部のみの特権



300万人ものアーティストが展示機会を持てていない

世界的な知名度と価値を持つアーティスト

ギャラリー所属の専業アーティスト

ギャラリーに一部作品登録しているアーティスト

レンタルギャラリーで作品発表しているアーティスト

SNSを中心に作品発表しているアーティスト

トップ

プロ

セミプロ

アマチュア

ホビー

80
万人

300万人以上

300
万人



70
万人

展示したい人はグローバルで数千万人にもなる

300
万人

国内アーティスト

50
万人

イラストレーター

100
万人

フォトグラファー
80
万人

グラフィック
デザイナー

デジタル
クリエイター

世界中の
クリエイター

数千万人以上



アートの展示機会をつくり、都市のヘルスケアに活用



どこからでもアート展示できるデジタルギャラリー

リアルな場所 デジタル

壁面を「デジタル額縁」で
ギャラリー化

約2,000名のアーティストと
10,000作品を管理

ギャラリー アートコンテンツ

×

大阪堂島浜タワー 名鉄栄町駅 パークホテル東京



スマホから気軽にアート作品を展示できる

作品を登録
展示企画に
エントリー

施設で
デジタル展示

アクセス
レポート



施設の壁面を活用してどこでもアートを展示できる

（例）京都駅ビルの7階通路スペース

広告用途のあ
る場所

壁面をギャラリー化

壁面を価値（ギャラリー）化できる



日常空間がアート展示と販売場所に変わる

原画や版画（複製画） グッズ（Tシャツなど）作品情報にアクセス



アート専用の高精彩デジタル額縁でありのままを表現



2．実証プロジェクトについて



テーマとした課題
・世界経済の動向に左右されない文化芸術産業の育成

・高齢化や外国人の定住化などから生じる地域社会からの孤立

取組内容
（上記課題の解決策）

・リアルとデジタルを融合した新たなアート鑑賞体験をつくる
・国境を越えたボーダレスなアート鑑賞と取引手法をつくる

達成される成果 巨大なアート市場の消費をつくる 医療費を低減させ、健康社会を実現

地域コミュニティを活性化し健康社会（ヘルスケア）を実現する

国際的な魅力を向上させる文化芸術産業の育成を目指す

文化芸術の創造性を活かした都市づくりに貢献する



地域や企業が一体となってアート鑑賞体験をつくる

企業

企業価値の向上

愛知県

地域活性化

アーティスト

アートの発表機会

消費者

海外都市

地域文化の交流

アートの鑑賞体験

愛知県（国内） 海外都市

ボーダレスギャラリーあいち

グローバルにギャラリーが接続



愛知県と海外を繋ぐギャラリーを構築する

愛
知
県
・
国
内

海
外
都
市

Artist/Art DB WEBサービス

＜新たなアート鑑賞体験＞ ＜販売手法の拡大＞ ＜連携＞

愛
知
県

配信

連動

スマホ 原画販売

アイテム販売

版画販売

データ販売

現物発送

オンデマンド
製造

現物発送

小ロット製造 現物発送

NFT発行

販売方法 提供方法

スマホ 原画販売

アイテム販売

版画販売

データ販売

現物発送

オンデマンド
製造

現物発送

小ロット製造 現物発送

NFT発行

販売方法 提供方法

名
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屋
鉄
道

アートフェア企画（グローバル展示）
TechGALAなど

2.5GALLERY

2.5GALLERY

2.5GALLERY
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実証事業での結果を踏まえて拡大展開を模索する

プロジェクト実施項目

2024年 2025年 2026年以降

7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月 上 中 下 上 中 下

■2.5GALLERY設置
‐愛知県内：3ヵ所
‐海外（姉妹都市）：1か所

・設置企画設計
‐設置場所検討
-ビジネススキーム設計

■アートイベント開催
-展示会24回/年
-国際芸術際あいち2025

・イベント計画
‐プロモーション
‐イベント運営

国内3拠点設置 海外1拠点設置

オープニング
アートフェア

グローバル運営
トライアル

国際芸術祭
あいち2025

継続的な
展示企画を展開

デザイン・設計提案
デザイン・設計

提案

アートフェア計画設計
プロモーション計画

国際芸術祭あいち2025企画
プロモーション準備

イベント運営

設置拡大・運営

デザイン・設計
提案



3．事業の実施成果について



実証事業での結果を踏まえて拡大展開を模索する

項目 内容

本プロジェクトにおける実証意義

本プロジェクトは、弊社が提供している「リアルとデジタルを融合したギャラリー
（HACKK TAG）」の海外を繋いだボーダレス展開及び地域におけるメンタルヘルス
機能の価値開発に向けた実証と位置づけています。企業、自治体の皆様が持つフィ
ールドの特徴を活かしたギャラリーを共同運営し、愛知県内に地域に根差した文化
芸術の取り組みを生み出すことを目指します。

中期計画 2025年3月末（今年度） 2026年3月末 2027年3月末

重点取り組み項目
・海外拠点のトライアル運営
・既存ビジネスモデル強化
・メンタルヘルス展開への企画立案

・海外拠点の本格展開
・メンタルヘルス効果の実証

・メンタルヘルス効果をビジネス化

ギャラリー設置拠点
（愛知県内）

3拠点 5拠点 7拠点



「MEITETSU Art Gallery」3市5駅を跨ぐ沿線ギャラリー



「Borderless Ai MUSEUM」グローバルへの架け橋となるギャラリー



「台湾・高雄MRT」4駅に設置しているサイネージに配信連携



名鉄×STATIONAi×台湾(高雄MRT)を繋いだボーダレス展示を実施

台湾展示イメージ



4．今後の展開について



ギャラリープラットフォームとして、新たな展開の可能性を確認

KPI 検証評価

①海外拠点のトライアル運営
②既存ビジネスモデル強化
③メンタルヘルス展開への企画立案

海外モデル展開については、当初、自前でのギ
ャラリー設置（販売機能の立上げ）を予定して
いたが、オペレーション設計や現地担当者との
合意形成に時間がかかり、今回は広告サイネー
ジを間借りして配信する事に変更した。
一方その結果、広告サイネージの中に「非広告
コンテンツ」として配信する新たなビジネスモ
デルを発見し、今後DOOH（デジタル屋外広告）
への展開を模索する検証をスタートさせること
となった。

①台湾・高雄MRTでの配信連携を達成
‐広告視聴評価の向上が見込まれるとの現地回答を受取った
‐利用者からの評価も好評
※レポートは3月末以降に受取る予定

②事務手数料の価値向上による収益性UP

③展開可能性と実証プランを検討開始
-非広告コンテンツとして、広告運用するモデルを開発予定
-台湾パートナーとフィリピンでの検証検討を開始

目
標

結
果



リリースから約半年で12ヵ所に設置し、拠点拡大中

23企画

展示企画数

1,039作品

展示依頼作品数

648作品

展示作品数



アーティスト

HACKK TAG

既存のモデルに加え、アートのヘルスケアビジネスへと拡大

展示費用

アーティスト向け
ギャラリー展示販売

オフィス・クリニック
など

導入費用
利用料

施設向け
サブスクリプション

広告事業主
など

コンテンツ利
用料

アートの
ヘルスケア価値を創造

実証実験予定



アーティストとの交流や視聴データをメンタルケアに活用

リアルな場所に設置するデジタルギャラリーを介して都市のメンタルヘルス機能を構築

AIカメラコミュニケーション



アートを非広告型コンテンツとして駅・車内広告に展開

アクセスデータ 志向性データ 視聴データ

鑑賞データを収集・分析し、
アートコンテンツをプレイリストとして作成

広告疲れの軽減や滞在時間の延長、
リテンションを向上の仕組みとして運用する



文化と健康、そして世界が融合する都市機能をつくる

誰もが気軽に
アート体験できる
展示機能を実装

都市空間の
ヘルスケア向上に
貢献するアート
展示を研究

世界と日本の
アーティストが共演
できる場の創出

1 2 3



愛知・名古屋を

世界と文化を繋ぐART-Bridgeに変える
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