
盟和精工株式会社 ＭＳ事業部
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人の心を豊かにする
ものづくり



理念 Our Origin 創業の精神

「盟和精工の原点」

人とともに歩む

誰かの役に立ちたい



企業概要

人のわを紡ぐ会社
いざ100年企業へ



私たちについて 会社概要 /////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
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〒498-0066 愛知県弥富市楠三丁目13番地3

弥富湾岸工場
〒498-0068 愛知県弥富市鍋田町六野80番1

社名 盟和精工株式会社

代表者名 佐藤秀樹

創業 1929年 従業員数 220名

事業内容 金属製品加工・自動車部品製造

住所 本社・弥富工場

資本金 1,200万円 売上 36億円

人のわを紡ぐ企業



２つの工場が産み出す文化 ////////////////////////////////////////////////////////////

弥富湾岸工場 本社・弥富工場

特徴

取引先

「量産の達人」
モビリティ部品の量産

「モノづくりのマザー工場」
技術営業・試作品生産
生産用機器の製造、補修

従業員 約１７０名 約５０名（管理部門含む）



①フードロックASSY ②ドアチェック部品

⑧ドアケーブルASSY ⑧ドア用リンク

⑥スライドドアASSY

⑤ルーフ部品

③PSD部品

⑦ドアロック部品

① ②

⑧

⑥

③

⑤

④⑦

④シート部品

1日生産個数＝約40万
品番＝4000以上

弥富湾岸工場の取り組み事業内容

©2023 MEIWA SEIKO.Co.,Ltd.



メイドインメイワ

実験設備・治具設計/製作 金属製品試作・少量多品種生産

事業内容 本社・弥富工場



ソリューション事業の確立を目指し、
お客様の「あったらいいな」をカタチにする取り組みを開始

事業内容 MS事業部

2020年 MS事業部発足

【MS】：マニュファクチャリング・
ソリューションのことを示す



・設計全般
(フレーム/組み立て/収納構造etc…)

・軽量/高耐久/コンパクトを実現

キャンピングカーに
収納可能なデッキを追加したい…

MS事業部 取組事例



MS事業部 設立の経緯

自分たちで世の中にモノを生み出したい01

ソリューション事業の下地があった02

事業の第2.3の柱をつくりたい03

新たなことに挑戦し続ける流れをつくりたい04



MVVへの想い

人のわを紡ぐ会社
いざ100年企業へ









このMVVは従業員同士の

意見をまとめて

生まれた想いです



盟和精工株式会社 ＭＳ事業部

B U S I N E S S  C R E A T I O N

への参加

新規事業への挑戦



今までの盟和精工は・・・

B A C K G R O U N D
プログラム参加の背景

製造従事者：いかに図面通りに作るか

営業担当者：現状の事業領域を伸ばそう



製造従事者：自分たちの想いが形に
なる＝「やる気」につながる。

ＰＲＯＣＥＳＳ

プログラム参加後の経緯

従業員目線を大切に

営業担当者：技術営業＋
エンドユーザーに直接届く製品を。



欲しい家具が無い
⇒作ってみる？

ＳＯＬＵ Ｔ Ｉ ＯＮ

解決したい身近な課題

興味のあるソリューション

＝身近な悩み＝その具現化

前職で野菜が腐って困った
⇒農業関連ソリューション？



形

ナチュラルを触って自然を感じる

(etc .  木が生きた形を残した天板 )

色

機能

景色を見たような感動

(etc .  自然を絵にしたようなレジン )

独創的なアイディア

(etc .  カラクリのような発想がある脚 )人の心を豊かにする家具



C O N C E P T

人の心を豊かにする家具

新事業コンセプト

日々の生活の内側に「アート」を提供

自然の中に溶け込むように

過ごす部屋と

触れる人の心を明るくする家具



h e a r i n g
アンケート・ヒアリング

調査方法

10.5%

15.8%

39.5%

34.2%

1～3万円未満 3～5万円未満

5～10万円未満 10～50万円未満

73.3%

26.7%

知らない人 知っている人

10～50万円未満知っている人
＝関心の高い人



h e a r i n g
アンケート・ヒアリング

調査結果

・部屋がモノトーンになっているから、カラフルな色の家具が欲しい
・テーブルの表面が長持ちするようにコーティングをしてほしい
・高さ調整ができるといいな

・絵画を飾るのは部屋のデザイン的に難しいけど絵画風なテーブルなら部屋に置きやすい
・リモコンやスマホ、ティッシュをスマートに収納できる工夫がほしい

・木材の特徴を活かしたクリアな色がいい
・木が生きた感触を五感で感じられるようなテーブルがいい
・木についた汚れや傷は味になるからコーティングは無しで



開発時に判明した課題

課題①木材の個性

課題②加工の特性

課題③販路の開拓



木

VS規格：一定

課題① 木材の個性

加工方法：標準化

規格：同じものがない

加工方法：個性を活かす

検討が必要

※硬度・含水量・重さ・杢・耳・木目等



こだわりの
材料

実現プロセス こだわりの
デザイン

どうやって配色を維持する？

レジンはどれだけの段階を経て成形すればいい？

課題② 加工特性の把握



まずはモノを完成

させないと・・・

どうやって

自分たちの家具を

販売しよう・・・

課題③ 販路の開拓



m e s s a g e

参加者様へ

会場へのメッセージ

私たちのオリジナル家具の販路の開拓に
お力添えをいただける企業様と
連携させていただきたいです



F R O M  N O W

➢ 製品へのこだわりの追求

今後の展望

◆製品の完成度

◆販売コンセプト

2 0 2 4年度中に試作、そして販売の成功

➢ 販路の開拓



m e s s a g e

「シン・カンコツドキョウ」の考え方

会場へのメッセージ

BusinessCreationに参加して得た学び



m e s s a g e

オープンファクトリー挑戦

会場へのメッセージ

最後に

モノづくりを通じて、

従業員・ユーザー全ての人の心を豊かに・ ・ ・



T H A N K  Y O U
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